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NAVOD K POUZITI

Herni po ita pro Sachy
Umoz uje hru proti po ita i nebo dvou hra proti sob

verze p ekladu 1.0.1



Jak vym nit baterie: Nezapome te stisknout tlaitko “Reset” pro
Polozte poita na rovnou plochu vzh ru spravnou funkci Sachového po ita e.

nohama. Najdte viko baterii, nasledn
otev ete. Sachovy po ita vyzaduje 3 x 1,5V
“AA” nebo “LR6" baterie.

Kdyz vkladate baterie, ujist te se, Ze je vkladate
spravnou polaritou. Zav ete vi kem kryt baterii.

BEZPE NOSTNIi POKYNY PRO BATERIE:

*VAROVANI! RIZIKO EXPLOZE BATERIE V P IPAD NEVHODNEHO ZACHAZENI S BATERIEMI

»  BATERIE KTERE NEJSOU UR ENE K NABIJENI NENABIJEJTE, MOZNOST EXPLOZE BATERIE.

*NABIJECI BATERIE SNHYTNABIJENY POUZEPOD DOHLEDEM DOSP LE OSOBY.

*NABIJECI BATERIE MUEYTZ PRODUKTU P ED NABIJENIM ODSTRAN NY.

*VZDY VYM UJTE BATERIE NAJEDNOU.

P | VKLADANI BATERIi DBEJTERIA DODRZENI POLARITY!

*NESMiBYTPOUZITY RUZNE DRUHY BATERII DOHROMADY A NOVE BATERIE SPGEU
STARYMI.

*NEPOUZIVEJTE DOHROMADY ALKALICKE A NORMALNI (ZINKO-UHLIKOVBYABIJECI
BATERIE.

* USCHOVEJTE BATERIE MIMO DOSAH D Ti. NEVYSTAVUJTE OHNI, ZKRATU A BATERIE
NEROZEBIREJTE.

« JELITONUTNE, O IST TE BATERII A KONTAKTY ZA iZENi P ED VKLADANIM BATERIE.

+  KONTAKTY BATERIi NESM BYTZKRATOVANY.

* NEVYSTAVUJTE BATERIE EXTREMNIM PODMINKAM; NARA RADIATORECH NEBO P IMEM
SLUNCI! RIZIKO UNIK SKODLIVYCH LATEK!

« ZCELA VYBITE BATERIE IHNED VYJM ZE ZA iZENIi. RIZIKO UNIKU SKODLIVIN!

+ZABRA TE KONTAKTU S POKOZKOU, O IMA SLIZNICEMI. V P IPAD KONTAKTU
S TEKUTINOU BATERIi OKAMZIT OPLACHN TE POSTIZENE MISTO VELKYM MNOZSTVIM
ISTE VODY A KONTAKTUJTE LEKA E.

+  POKUD NENI ZA iZENi DLOUHO POUZIVANO, VYJM TE Z N J BATERIE.

*VYJMUTI A VLOZENI BATERIi SN8iYTPROVAD NO VYHRADN DOSP LOU OSOBOU.

Upozor ujeme, Ze tento vyrobek nenihraka podle smrnice 2009/48 / ES. Pokud dovolite svym
d tem pouzivat tento vyrobek, p im jte je, aby stroj &dn vysv tlili a dbejte na to, aby je pouzivali
podle pokyn vyrobce.

Varovanil Tento vyrobek obsahuje magnety. Magnety p ilepené nebo p ipojené ke kovovému
p edm tu uvnit lidského tla mohou zp sobit vaZzné nebo smrtelné zran ni. Pokud jsou magnety
polknuty nebo vdechovany, vyhledejte okamzitou Iéka skou pomoc.

Varovéani! Tento vyrobek neni vod odolny. Nem Ze byt pouZivdn v mokrém prost edi, za deSt apod.

Likvidace:

é%) Obalové materidly zlikvidujte zp sobem Setrnym k Zivotnimu prost edi pomoci p isludnych
sb rnych nadob, které jsou k tomuto U elu ur eny.

Baterie nesmi byt likvidovany v b Zném doméacim odpadu. Spot ebitelé jsou povinni adn
ﬁ/ zlikvidovat baterie ve sb rnych mistech, které jsou pro tento U el z izeny, nap iklad v
obchodech, které prodavaji baterie.
Po skon eni Zivotnosti musi byt za izeni adn zlikvidovano v souladu se sm rnici ES
E 2002/2002/96. Vhodné asti za izeni budou recyklovany, imz  se snizi zne ist ni Zivotniho
prost edi. Dalsi informace ziskate u mistni spole nosti pro nakladani s odpady nebo v obecni
BN Sprav.
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1. D lezita informace

P ed pouzitim tohoto za izeni si prosim p e t te pe liv nasledujici bezpe nostni pokyny a navod k
obsluze. Uzivatelskou p iru ku si ulozte spolu se za izenim, tak abyste jej pozd ji mohli v p ipad
pot eby pouzit. Pokud toto za izeni p edate jinému uzivateli, dejte mu s nim také tento navod.

1.1 Bezpe nostni pokyny

Upozor ujeme, Ze tento vyrobek neni d tska hraka ve smyslu sm rnice 2009/48 / ES. Pokud nechate
své d ti pouZivat toto za izeni, poute je odpovidajicim zp sobem a ujistte se, Zeje za izeni
pouzivano pouze k jeho ur eni.

VAROVANI! Toto za izeni obsahuje magnety nebo magnetické sou asti. V lidském tle mohou
magnety, které se navzajem p itahuji, nebo kovové p edm ty zp sobit vazna nebo dokonce smrtelna
zranni. V pipad, Zejsou magnety spolknuty nebo vdechnuty, okamzit vyhledejte Iéka e.

»  Uchovejte obalové materialy (sa ky a félie) z dosahu malych d ti aby nedoSlo k uduSeni!

* Aby nedoSlo k poSkozeni, nevystavujte za izeni vysokému zah ati nap .  na radiatorech,
p imém slune nim sv tle a nevystavuj te ho ani zadnym vihkostem.

*  Aby nedochazelo k porucham, nepouzivejte za izeni blizko za izeni, které vytva i magnetické
pole nap . televize, reproduktory, telefony a mobilni telefony, WiFi apod.

*  ZaZadnych okolnosti za izeni neotvirejte. Neobsahuje Zadné opravitelné dily. V p ipad
poruchy se obra te na servisniho partnera uvedeného nize.

1.2 Informace k manipulaci s bateriemi

+ UPOZORN Ni! Hrozi nebezpe i vybuchu, pokud baterie nejsou spravn vym n ny. Pouzité
baterie smi byt likvidovany pouze v souladu s jejich pokyny!

*Nedobijeci baterie nemohou byt nabijeny. Hrozi nebezpe i vybuchu!

*Dobijeci baterie mohou byt dobijeny pouze s dohledem dosp 1é osoby.

*Dobijeci baterie musi byt p ed dobijenim vyjmuty  ze za izeni.

*Vzdy m te vSechny baterie sou asn .

P i vkladani baterii vzdy dodrzujte spravnou polaritu! (+na +, - na -)

*Nepouzivejte sou asn r zné typy baterii, nebo nové baterie spole n s pouzitymi.

*Nemichejte spole n normalni baterie (zinek-uhlik) s alkalickymi a dobijecimi bateriemi.

eUdrzZujte baterie z dosahu malych d ti. Nevhazujte je do ohn, nezkratujte je, nebo je
nerozebirejte.

» Jestlije pot eba, vy ist te baterie a kontakty v za izeni p ed vloZenim samotnych baterii.

» Konektory na baterie v za izeni nesmi byt zkratovany.

*  Nevystavujte baterie extrémnim podminkam, nap . radiatory nebo p imé slune ni sv tlo!
Zvyseneé riziko Uniku tekutiny z baterie!

» |hned vyjm te Upln vybité baterie  ze za izeni. ZvySené riziko Uniku tekutiny z baterie!

«Zabra te kontaktu s pokoZzkou, o ima a sliznici. V p ipad kontaktu s prosakujici tekutinou z
baterie okamzit vyplachn te postizené misto velkym mnozstvim isté vody a okamzit
kontaktujte l1éka e.

* Vyjm te baterie ze za izeni, pokud planujte delSi dobu za izeni nepouzivat

* Baterie m Ze vkladat, i vym nit pouze dosp la osoba.

1.3 Podminky pro ist ni

V p ipad pot eby vy istte povrch p istroje pouze mirn navih enym had ikem a zajist te, aby do
za izeni nemohla proniknout zadna vihkost.
Nepouzivejte rozpoust dla ani jind agresivni nebo abrazivni istici prost edky, protoze by mohly

poSkodit povrchy p istroje a napisy.

1.4 Podminky pro uzivani ACadaptéru

Sachovy po ita ChessGenius Pro Ize také napéjet pomoci si ového adaptéru. Pokud tak u inite,
ujistte se, Ze pouzivate pouze adaptér M811, ktery je k dispozici jako volitelné p isluSenstvi od
spole nosti Millennium 2000 GmbH.

Napajeci konektor je umist n na spodni stran za izeni (bo ni strana st edového ostr vku ze spodni
strany po ita e), p iblizn na drovni tla itka ENT. Adaptér ma nasledujici specifikace: Vystup 5V DC
0,6A.

© Millennium 2000 4



P i uzivani si ového adaptéru se ujist te, Ze dodrzujete nasledujici pokyny:
«Zasuvka by m la byt umist na v blizkosti p istroje a m la by byt snadno p istupna.
*Za izeni by nem lo byt p ipojeno k vice zdroj m napjeni, nez je doporu eno.
*Elektrické kontakty nesm ji byt zkratovany.
*P ed iSt nim za izeni odpojte adaptér  ze sit .
*Pravideln kontrolujte, zda neni vyrobek a si ovy adaptér poSkozen. Nepouzivejte jej, pokud
je produkt nebo si ovy adaptér poSkozen. Nikdy  ho neotvirejte.
*DodrZujte bezpe nostni pokyny uvedené na si ovém adaptéru.

1.5 Obsah baleni

Baleni Sachového po ita e obsahuje nasledujici:

« 1 Sachovy po ita ChessGenius

» 16 bilych Sachovych figur

e 16 ernych Sachovych figur

* 3 R6baterie, velikost AA 1.5V

e 1 uzivatelsky manual

e 1kartika se zarukou
Po rozbaleni, prosim, co nejd ive zkontrolujte obsah baleni, jestli je kompletni, nebo nebylo
poskozeno p i p eprav . Pokud objevite n jaké nesrovnalosti, obratem kontaktujte vaseho prodejce,
u kterého jste produkt zakoupili.

1.6 Pouzivani Sachovych figur

Sachové figury umist te umist ny  na hraci ($achovnici) plochu za izeni. r
Diky vestav nym magnet m figury pevn drzi na Sachovnici a jsou tak
chran ny proti mirnému sklouznuti nebo p evraceni.

Chcete-li tahnout figurou, stiskn te p isluSné poli ko prstem nebo
okrajem figurky.

Tahy jsou vzdy zadany nejprve stisknutim po ate niho poli ka a
nasledn cilového poli ka. Nespravné tahy (nemozné nebo nepovolené
tahy) jsou indikovany p isluSnou chybovou zpravou nebo hlu nym
zabzu enim vydavanym za izenim.

Magnety p i Sachovych partiich nejsou vyzadovany, tak aby bylo mozné hrat proti po ita i. Pokud vam
magnet vypadne ze spodku figury, pokra ujte v pouZzivani Sachovnice jako obvykle. Poita bude
nadéle fungovat spravn .

1.7 Popis za izeni

Sachovy po ita ChessGenius obsahuje $achovnici se 64 poli ky citlivymi na tlak, na které se umis uji
figury a tlakem zadavaji jejich tahy. Poita je také vybaven LCD displejem, ktery zobrazuje stav hry,
tahy figur, a poskytuje dalSi informace. Dv skupiny tla itek, které se nachazeji vlevo a vpravo od LCD
displeje, se pouzivaji pro vyb r a ovladani p istroje.
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1.8 Tla itka a jejich funkce

Tla itko zapne, nebo vypne Sachovy po ita . KdyZz je po ita vypnut, rozehrana partie  se
ulozi a m zete v ni pokra ovat kdykoliv pozd ji.
n Tla itko zapne, nebo vypne podsviceni na displeji.

HINT Pozada po ita , aby navrhl tah.
MOVE  Pokud chcete, aby po ita za al hrat jako prvni, zma kn te na za atku hry tla itko MOVE.

Pokud zma knete tla itko b hem hry, po ita p evezme okamzit tah. Kdyz po ita
p emysli nad svym tahem, stiskem tla itka MOVE ho zastavite.

INFO Zobrazi r zné informace o prav probihajicim procesu po ita e.

NEW Zahaji novou Sachovou hru a ukon i hru p edchozi.
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CL Zkratka pro funkci Vymazat, ktera ma r zné funkce: m Ze zruSit zadani a pomoci tla itek
zadate nové, opustit nabidku nebo p erusit rolovani  na displeji. (Stisknutim tla itka CL
m Zete také provést tah, aniz byste museli stisknout senzorova poli ka )
S m Zete vratit zp t jeden, nebo vice tah po sob b hem hry.
V nabidce tla itkem  se p esouvate mezi polozkami sm rem nahoru.
S m Zete opakovat tahy, které jste p edtim vratili.
V nabidce tla itkem  se p esouvéate mezi polozkami sm rem dolu.

MENU  Vyvola hlavni nabidku, kde m Zete vybirat z r znych nastaveni.

HELP Zobrazi zpravu na displeji, ktera poskytuje informace o moznostech, které mate k
dispozici. HELP vam také m Ze ukazat, které tahy jsou pro danou figurku prav povoleny.

ENT Zkratka pro "Enter". Toto tla itko potvrzuje aktualn zobrazen ou nabidku.

Tla itko RESET

N kdy se v d sledku elektrostatickych naboj , jinych typ elektrickych interferenci nebo po vlozeni
baterii do po itae m Ze stat, Ze poita nefunguje spravn. Pokud k tomu dojde, zatla te tenky
pedmt do otvoru RESETna spodni stran poitae po dobu ccal vte iny. Tla itko RESET se nachazi
na spodni stran p istroje pod tla itkem ON / OFF. Tla itko obnovi po ita tak, aby jeho pam byla
vymazana, a po ita se vrati do tovarniho nastaveni.

Poznamka: Tento  vyrobek neni chrann ped UGinky elektrostatického naboje, silného
elektromagnetického za eni nebo jiného elektrického ruseni, protoze v d sledku t chto podminek

neni porucha kriticka. V p ipad poruchy m Zete pouZit tla itko RESET na spodni stran p istroje,
abyste p istroj znovu nastavili do tovarniho nastaveni a spustili novou hru.

2. Nez za nete

2.1 Vlozeni baterii

(1) Umist te p istroj vzh ru nohama  na rovny povrch. Nyni
uvidite p ihrddku na baterie na spodni stran za izeni.

(2) Otev ete p ihradku pro baterie. Chcete- i tak u init, zatla te
plastovy jazy ek palcem a poté zvedn te kryt p ihradky pro
baterie.

(3) Vlozte 3 baterie R6 / LR6 (AA)do p ihradky pro baterii a

V nujte pozornost popisovym Stitk m.
(4) Ujist te se, Ze dodrzujete spravnou polaritu. Pozitivni svorky

"+" baterie musi souhlasit s ozna enim v p ihradce pro
baterie.

(5) Zav ete p ihradku pro baterie.

(6) Zatla te tenkym p edm tem (nap . Koncem sponky na papir) na tla itko RESET na spodni
stran za izeni. Za izeni vydava zvuk, kterym indikuje, Ze je p ipraveno k provozu.

Sachovy po ita  zapipa, jakmile jsou baterie spravn vioZzeny. Na LCDdispleji se zobrazi vychozi pozice
pro Sachy a na spodnim &adku blika slovo "Deutsch" (p ednastaveny jazyk po ita e, Ize zm nit viz.
dale). Po stisknuti tla itka ENT m Ze te za it hrat. Na displeji se zobrazi text "Play". Poita je nyni

p ipraven.

Poznamka:
» Pokud se displej nerozsviti, resetujte Sachovy po ita znovu stisknutim tla itka RESEha jeho
spodni stran . Také zkontrolujte, zda jsou baterie funk ni a zda byly vioZzeny spravn .
*  Pokud budou baterie v brzké dob vybité, na dolnim adku LCD displeje za ne n kolik sekund
blikat symbol #. Pro spravnou funk nost p istroje by m ly byt baterie vvm n ny co nejd ive.
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2.2 Vyb r jazyka

Displej Sachového po ita e m Ze zobrazovat své zpravy v jednom z nasledujicich 7 jazyk :

Jazyk Zobrazeno na displeji
Nem ina Deutsch
Angli tina English
Francoustina Francais
ItalStina Italiano
Span I&tina Espafiol
Holandstina Nederlds
Rustina P
Pokud chcete zvolit jazyk p i prvnim zapnuti p istroje, stiskn te tla itko nebo , dokud se nezobrazi

pozadovany jazyk. Poté stiskn te tla itko ENT pro potvrzeni vyb ru.
Na displeji se nyni zobrazi: 'Play'. Nyni m Zete za it hrat Sachy. (KdyZ p istroj vypnete, ulozi  se vami
posledni zvoleny jazyk.)

2.3 Tla itko on/off

Stla enim tla itka On/Off zapnete nebo vypnete Sachovy po ita .

Pro delSi vydrZ baterii, se Sachovy po ita automaticky vypne, pokud neni pouzivdn  po dobu n kolika
minut. KdyZ je po ita vypnuty, je posledni rozehrana Sachova partie ulozenaam zetev  ni po zapnuti
op t pokra ovat.

2.4 Podsviceni displeje n

Toto tla itko zapne nebo vypne podsviceni displeje. Pro delSi vydrz baterii,  se podsviceni automaticky
vypne, pokud po dobu 1 minuty nebylo stisknuto zadné tla itko, nebo poli ko na Sachovnici. Po
p iStim stisknuti jednoho z nich  se podsviceni displeje op t rozsuviti.
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3. Hraproti poitai

3.1 VSeobecné

Chcete-li zadat tah, stiskn te p isluSné poli ko prstem nebo okrajem figurky. LCD displej vzdy
zobrazuje aktudlni polohu figurek na Sachovnici.

P ed za atkem hry sim Zete vybrat, zda vy nebo poita chcete zahajit novou hru. Chcete- li aby
poita zaal hru, stisknte na za atku hrytlaitko MOVE. Symbol ( nebo ) vlevém dolnim rohu
LCDdispleje ukazuje, ktera strana (bila nebo ernd) bude dals§i  na tahu.

"Play" zobrazeny na displeji vZdy jasn ukazuje, Ze se jedna o vas tah.

Sachovnice zobrazuje sou adnice kazdého poli ka, nap . A1, B2 apod.

Tyto sou adnice se objevi na spodnim adku displeje LCD, vZzdy kdyZ je ohlaSeny nebo provedeny tah.
P iklad: Sachovy po ita tahne jednim p Scem z polika ~ E7na poli ko E5. Dolni adek na displeji bude
zobrazovat nasledujici sou adnice:

= E7 ES

Sou adnice poli ka E7na kterém stoji p Sec na LCDdispleji problikava. Stiskn te p islusny poliko  na
Sachovnici protah p § ce z nj. Nyni blika na displeji sou adnice E5 a p Sec tedy tahne z  E7 na E5. Nyni
stisknte poliko E5apesute nanjpSce.

(Alternativa: misto samotného tahu m Zete stisknout tla itko CL a na Sachovnici umistit figurku p imo
na cilové poli ko (v tomto p ikladu E5), aniz byste nejd ive stiskli p isluSné poli ka. Dbejte v3ak na to,
aby pozice na Sachovnici vzdy odpovidaly pozicim na displeji.)

Kdyz po ita "p emysli", na LCD displeji se zobrazuiji rotujici p esypaci hodiny. Stiskn te klavesu
MOVE, chcete-li p erusit Sachovy po ita v p emySleni a vynutit okamzity tah. Pokud stisknete klavesu
MOVE, kdyz je vas tah, po ita provede dalSi krok za vas (tj. prohodi si misto s vami).

Nepovoleny tah: Pokud se b hem hry pokouSite uskute nit tah, ktery neni povolen, po ita vydava
zvukovy signdl — trojité  zabzu eni, aby vas upozornil na chybu.

3.2 Specialni tahy

Sach: Zvukovy signal vas upozorni na Sach. Na displeji se také zobrazi symbol, ktery vas upozorni na
Sach ‘+'.

RoSada: Nejd ive tdhn te krdlem, nasledn vas po ita vyzve k tahu v Zi.
Brani mimochodem: Odeberte p Sce a poté stiskn te poli ko odebraného p Sce - jak ukazuje LCD
displej.

Prom na: Prove te tah p Scem na cilové poli ko jako obvykle. Na displeji se zobrazi "blikajici" dama.
Pokud byste preferovali p evedeni p S ce na jinou figurku, pouzijte nebo pro vyb r poZadované
figurky. Kdyz je pozadovana figurka zobrazena na LCDdispleji, stiskn te poli ko nebo tla itko  ENT.

3.3 Informa ce o mySlenkovém procesu po ita e (INFO)

Zatimco po ita provadi vypo ty nebo zobrazuje svj tah, ktery prav provedl|, m Zete opakovan
stisknout tla itko INFO a zobrazit tak adu relevantnich informaci. Na displeji se zobrazi blikajici
symbol "i" (pro informaci).

1 x INFO: Hodnoceni polohy
0.50 = Po ita mé& vyhodu 0,50 p Sce
-1.00 = Po ita ma nevyhodu 1.00 p Sce
Book = Posledni tah je z knihy zahajeni uloZzené v po ita i.

2 x INFO: Hloubka vypo tu a po et analyzovanych tah
Nap iklad: 8 15/39 ChessGenius vypo ital 8 p Itah (to znamena 4 tahy bilého a 4 tahy
erného hra e), a nyni ma zanalyzovano 15 ze 39 moznych tah .

3 x INFO: Ideélni tah
Zobrazi prvni tah zt ch, které po ita vypo ital jako idealni tah (tj. Prvni tah v po adi je
povazovan za nejsiln jSi tah).
Opakované stisknuti tla itka INFO zobrazuje dalSi tahy v po adi vypo itané jako idealni tah
(maximaln sedm pl tah).
Po op tovném stisknuti tla itka  INFO se na LCD displeji objevi op t hodnoceni polohy.
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CL: Vymaze zobrazeni INFO a vrati vas zp t do hry.

3.4 Zah§jeni nové hry (NEW)

Chcete-li za it novou hru, stiskn te tla itko ~ NEW. Displej se zepta: Ur it ? ("SURE ?"). Stiskn te tla itko
ENT pro potvrzeni nebo pro zruSeni a navrat k rozehrané h e, stiskn te tla itko CL.

3.5 Doporu eny tah (HINT)

Chcete-li doporu it tah od po ita e, jednodusSe stiskn te tla itko HINT. Doporu eny tah od
ChessGenius je zobrazen na LCDdispleji po dobu p iblizn 6 sekund.
M Zete se samirozhodnout, zda doporu eni po ita e vyuzijete nebo ne.

3.6 ZruSeni nebo vracenitahu ( [/ )

Pokud chcete zrusit va43 posledni tah, stiskn te tla itko . Displej vam ukéze, ktera p isludné poli ka
maji byt stisknuta. Pokud byla poslednim tahem sebrana figurka, musi byt samoz ejm také vracena

zp t na Sachovnici a p isluSné poli ko stisknuto.

Pokud je pozadovano, m Ze se tento proces opakovat tak asto, jak si budete p at, tak aby jste zm nil
sv j dalSi postup hrou a vybral sijiny tah. Jakmile skon ite, hra m Ze pokra ovat dale, nebo m Zete
stisknutim klavesy MOVE vyzvat po ita , aby provedl sv j tah.

Tla itkem m Zete znovu provést jiz zruSené tahy. Také v tomto p ipad musite stisknout p isluSna
poli ka a postavit Sachové figurky zpt na p islusna poli ka.

3.7 Napov da (HELP)

Vev t8in situaci stisknutim tla itka HELP zobrazite  na displeji zpravu, ktera vam sd luje, co m Zete
ud lat dale. Stiskn te tla itko  CL a zruSite tuto zpravu z displeje.

Pokud jste na ad a stisknete tla itko HELP, za ne blikat jedna nebo vice Sachovych figurek na
Sachovnici LCD. Povolené tahy, které |ze provést jsou zvyrazn ny blikajicimi figurkami a jejich poli ky.
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4, Hlavni nabidka

Po stisknuti tla itka MENU se zobrazi prvni moznost z hlavni nabidky. Stiskn te nebo pro
pr chod mezi mozZnostmi

LEVELVyberte trove hry

NXT BEST Zobrazi alternativni tahy
INVERT Obréti Sachovnici
CLOCK Zobrazi Sachové hodiny
ANALYSISAnalyza Sachové pozice
OPTIONS Vyberte dalSi nastaveni
SET UP ReZim vlastniho nastaveni
Pomoci nebo vyberte pozadovanou funkci a stiskn te tla itko ENT. Stisknutim tla itka CLse

vratite na p edchozi obrazovku.
Podrobné popisy vSech t chto funkci naleznete nize.

4.1 Urove aobtiznost (LEVEL)

Kezmn drovn:
(1) Z hlavni nabidky vyberte moznost ‘LEVELazmaknte ENT
(2) Tla itkem nebo m Zete opakovan prochazeskrz nabidkudrovni.
(3) Kdyz je pozadovana Urove zobrazena, zma kn te tla itko ENT a vyb r tim potvrdite.

Mate na vyb r z 34 r znych Urovni, které jsou rozd leny  do 4 kategorii.

9 ‘fun’ Grovni pro za ate niky: P inastaveni na t chto Grovni po ita Umysin d la chyby, takze je
snadn j§i ho porazit. (Fun 1'je nejsnadn jSi z t chto Grovni a 'Fun  9' je nejobtizn jSi)

10 drovni s asem na tah: ChessGenius provadi své tahy v nastaveném ase. Mate navybr z
nasledujicich arovni:

Move Os (= ihned ), Move 1s, Move 2s, Move 3s, Move 5s, Move 10s, Move 15s, Move 30s, Move 1m,
Move 2m

TakZe p i pouzitém nastaveni Move 2m (vypo et tahu poitaitrva dv minuty) bude po ita
pot ebovat celkem 40 minut k provedeni svych 20 tah .
Vychozi nastaveni po ita e je 1 vte ina (Move 1s).

9 drovni s celkovou délkou hry (odpo itavani): Kazdy hra musi odehrat vSechny své tahy

vV hastaveném ase. Symbol ozna uje, Ze prav hrajete hru na as (rapid / blitz). Zbyvajici as se
zobrazuje na LCDdispleji a odpo itavd se smremdol na 0.
Kdyz Sachové hodiny odpo itaji na 0, na displeji se zobrazi:
Pokud si p ejete, m Zete dal pokra ovat  ve h e tdhnutim figurky. Na vyb r méte jednu z nasledujicich
arovni:
Game 2m, Game 3m, Game 5m, Game 10m, Game 15m, Game 20m, Game 25m, Game 30m,
Game 1h .

6 turnajovych Urovni: Vtchto Grovnich Sachové hodiny také odpo itavaji zbyvajici as pro zbytek

partie nebo do dalSi asové kontroly. (I vtchtopipadech mzete pokraovat ve he vp ipad

p ekro eni nastaveného asového limitu.)

Prvni t i turnajové Grovn pouzivaji nastaveni tzv. Fischerovych hodin.

Tourn. 1 Na za atku partie ma kazdy hra nastaven as na 5 minut. Po kazdém tahu Sachové
hodiny p idaji 3 vte iny jako bonus ke zbyvajicimu asu. KdyZ Sachové hodiny odpo itaji
na 0, hrd prohral.

Tourn. 2 Na za atku partie méa kazdy hra nastaven as na 25 minut. Po kazdém tahu Sachové
hodiny p idaji 10 vte in jako bonus ke zbyvajicimu asu.

Tourn. 3 Na za atku partie mé kazdy hr4 nastaven as na 60 minut. Po kazdém tahu Sachové
hodiny p idaji 30 vte in jako bonus ke zbyvajicimu asu.

DalSidv turnajové Grovn pouZivaji nastaveni Nahla smrt.
Tourn. 4 Kazdy hra musi provést prvnich 30 tah do 1 hodiny. Hrd pak dostane dalSi 30 minut
pro zbytek zapasu.
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Tourn. 5 Kazdy hra musi provést prvnich 40 tah do 2 hodin. Hra pak dostane dalSi 30 minut
pro zbytek zapasu.

Sesta turnajova Grove pouziva "klasické" asové kontroly, které byly d ive normou v $achovych
turnajich normou.

Tourn. 6 Kazdy hra musi provést prvnich 40 tah do 2 hodin. Hrd pak dostane dalSi 60 minut
pro dalSich 20 tah .

D lezité upozorn ni: P e t te si také kapitolu o funkci ECO, viz oddil 4.6.5. Uvedené nastaveni ma
vyznamny vliv na herni silu po ita e.

4.2 Alternativni tahy (NXT BEST)

Funkce alternativniho tahu je p istupné pouze p i rozehrané partii  po stisknuti tla itka MENU, kde v
hlavni nabidce naleznete i volbou NXT BEST a naslednym potvrzenim tla itkem ENT m Ze po ita
zobrazit i alternativni tah k poslednimu zahranému tahu.

Nejprve, jak je zobrazeno na displeji, musite zrusit posledni tah, ktery po ita provedl. Pak
ChessGenius za ne po itat novy tah, ktery povazuje  za druhy nejlepsi.

Tento postup m Zete opakovat tak asto, jak chcete, a po ita vypo itavat eti nejlepsi tah, tvrty
nejlepsi tah atd.

4.3 Obréceni Sachovnice (INVERT)

Pokud hrajete s ernymi Sachovymi figurkami, m Ze byt dobry napad obratit Sachovnici.
Chcete-li tak u init, zvolte v hlavni nabidce moZnost INVERT a poté potvr te tla itkem ENT. Na displeji
se zobrazi jedna z nasledujicich moznosti:

INVERT- Bily hr4 hraje od shora dol
INVERT erny hra hraje od shora dol
Symbol ukazuje, Zze ob strany nyni hraji v opa ném smru. M jte na pamti, Zze v tomto p ipad

m Zete sou adnice na poli kach ignorovat, protoze poli ko  C3bude nyni povazovan za F6.

4.4 Sachové hodiny on/off (CLOCK)

Za normalnich okolnosti, kdyz ChessGenius vypo ita sv j dalSi tah, je displej Sachovych hodin ve
formatu h: mm: ss. Chcete-li tento standardni displej vypnout, zvolte v hlavnim menu moznost
CLOCKa potvr te pomoci ENT.

Nyni, zatimco po ita p emysli, uvidite zobrazené r zné informace:

(1) Hodnoceni polohy

(2) Hloubka vypo tu a po et analyzovanych tah
(3) Idealni tah

(4) Sachové hodiny

Vice informaci v sekci 3.3.

4.5 Analyza (ANALYSIS)

V analytickém reZzimu Ize analyzovat tahy obou stran (bilého a erného hrae) a na displeji se

zobrazuji pr b Zné informace o vypo tech po ita e pro aktualni pozici na Sachovnici.

Chcete-li tak u init, zvolte v hlavni nabidce moznost ANALYSISa poté potvr te pomoci ENT. Symbol
na displeji ukazuje, Ze je rezim analyzy aktivni. Rezim analyzy také snadno rozpoznate podle

rozsi ujiciho se kontrastniho erného obdélniku  na prvni pozici displeje.

Uvedena informace p esn odpovida i popisu v p edchozi asti 4.4.

Tuto moznost m Zete pouzit k analyze vSech Sachovych pozic, stejn jako k eSeni Sachovych

problém (nap . Sachmat ve t ech tazich). Nejd ive zadejte poZadovanou pozici (viz bod 4.5). Poté
nechte po ita delSi as provadtvypoty a po urité dob je obvykle schopen ukazat eSeni a spravny
tah na displeji analyzy.

Poznamka: Stisknutim tla itka MOVE ukon ite rezim analyzy a hra m Ze z této pozice dale pokra ovat
b Znym zp sobem.

4.6 DalSi nastaveni (OPTIONS)

Pro p istup k dalSimu nastaveni nejprve z hlavni nabidky zvolte moZnost OPTIONS a potvr te pomoci
tla itka ENT.
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Poté vyberte pozadovanou moznost pomoci tla itka or astiskn te tla itko ENT. (Stisknutim
tla itka CLse vratite na p edchozi obrazovku.)
DalSi nastaveni obsahuje:

LANGUAGE Mate moznost si vybrat ze 7 r znych jazyk

SOUNDS Nastavi Urove hlasitosti

TUTOR Zapne nebo vypne oznameni o vaSem chybném i slabém tahu
ECO Zapne nebo vypne Usporny rezim

CONTR. Nastaveni kontrastu displeje

Po vyb ru jedné ztchto moznosti se vréatite do podnabidky Options stisknutim tla itka CL a
op tovnym stisknutim tla itka ~ CLse vratite do hlavni nabidky, dale m Zete pokra ovat ve h e jako
obvykle. Podrobné popisy t chto funkci ChessGenius naleznete nize.

4.6.1 Jazyk (LANGUAGE)

Pro zm nu zobrazovaného jazyka:

(1) V nabidce vyberte moznost " LANGUAGE"' a stiskn te tla itko ENT.

(2) Stiskn te opakovan tla itko nebo pro vyb r poZadovaného jazyka.
(3) Po zobrazeni poZzadovaného jazyka stiskn te tla itko  ENT pro jeho vyb r.
(4) Stiskn te dvakrat tla itko CL pro navratzpt do hry.

Jazyk Zobrazeno na displeji
Nem ina Deutsch

Angli rina English

FrancouZzstina Francais

ItalStina Italiano

Span Itina Espafiol

Holandstina Nederlds

Rustina P

4.6.2 Hlasitost (SOUNDS)
Pro zm nu hlasitosti:

(1) V nabidce vyberte moznost ‘SOUNDS’a stiskn te tla itko ENT.

(2) Stiskn te opakovan tla itko nebo pro nastaveni pozadované hlasitosti.
(3) (3 = nejhlasit j8i, 0 = tiché)

(4) Po zobrazeni pozadované hlasitosti stiskn te tla itko ~ ENT pro jeji vyb r.
(5) Stiskn te dvakrat tla itko CL pro navratzpt do hry.

4.6.3 TUTOR

Sachovy po ita ma funkci "tutor”, kterou vas m Ze upozornit ~ na vase mozné slabé nebo chybné tahy.
Chcete-li aktivovat tuto funkci:

(1) V nabidce vyberte moznost ‘TUTOR’ a stiskn te tla itko ENT. Displej nyni zobrazuje ‘TUTOR

(2) Stiskn te dvakrat tla itko CL pro navrat zpt do hry.
(3) Na displeji se objevi erny symbol , kt&'y ukazuje, Zzerezim TUTOR je aktivni

Pokud se ChessGenius domniva, Ze vas posledni tah byl chybny, na displeji se zobrazi: ‘SURE?’
("Jist ?7".)
Nasledn méate dv moznosti:

*  Pro zobrazeni doporu eného tahu od Sachového po ita e ChessGenius stiskn te tla itko
HINT . Na displeji se pak zobrazi po ita em nejlépe vyhodnoceny tah.

» Pokud i p esto chcete vykonat vami p vodn zamysleny tah, stiskn te tla itko ENT.

« Pokud si p ejete vratit vas (chybny) tah zp t, stiskn te tla itko .Poita sevas zepta
,Zp t?“( ‘BACK?’) Chcete-li potvrdit sv j zam r, stiskn te tla itko ENT avrate vasS tah (jak je
zobrazeno na displeji) na Sachovnici.

*Nyni m Zete zadat vas novy, lepsi tah.

Poznamka: Ve fun Urovnich pro za ate niky 1- 9, je funkce TUTOR vzdy zapnuta, a koliv to neni na
displeji znazorn no.
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4.7 Usporny rezim ( EQD)

Pokud vypnete funkci ECO, Sachovy po ita ChessGenius vypo itava své tahy, i kdyZz zrovnaneni na
tahu. V takovémto p ipad m Ze byt sila jeho hry podstatn vyssi, ale na druhou stranu se zvySuje
spot eba energie a baterie nebudou mit tak dlouhou Zivotnost.

Na obrazovce se zobrazi jedna z nésledujicich moZnosti:

ECO Po ita neprovadi vypo ty, kdyz je vas tah.
ECO - Po ita provadi vypo ty svého dalSiho tahu, i kdyz  je zrovna vas tah.

Poznamka: Ve fun drovnich pro za ate niky 1- 9, je funkce ECOvZzdy zapnutd, a koliv to neni na
displeji znazorn no.

4.7.1 Kontrast (CONTRAST)

LCDdisplej méa 10 r znych nastaveni kontrastu. Mohou byt vybrany nasledovn :

(1) V nabidce vyberte moznost ‘CONTRa stiskn te tla itko ENT.

(2) Stiskn te opakovan tla itko nebo  pro nastaveni poZzadovaného kontrastu LCD(9 =
maximum)

(3) Po zobrazeni poZzadované ho kontrastu stiskn te tla itko  ENT pro jeho vyb r.

(4) Stiskn te dvakrat tla itko CL pro navratzpt do hry.

4.8 Vlastni nastaveni (SET UP)

Na Sachovnici m Zete rozmistit Sachové figurky v ur itych pozicich, nap iklad p i eSeni Sachového
problému z knih. Chcete- li tak u init, nejprve v hlavni nabid ce vyberte moznost SET UP (Vlastni
nastaveni) a poté stiskn te tla itko  ENT.

Symbol # na levé stran displeje ozna uje, Ze poita je aktualn v reZimu viastniho nastaveni. Nyni
postupujte nasledovn :

* Vyprazdn te celou Sachovnici: Stiskn te tlaitko , které na spodnim &dku zobrazi zpravu
"CLEAR BD?. Stiskn te tla itko ENT a na Sachovnici nebude Zadna figurka, bude prazdna.

* VybrSachové figury: Opakovan stiskn te tla itko nebo , dokud se v dolnim adku
nezobrazi pozadovany symbol figurky.

*Nap iklad bily p Sec: ??= o

* Vybr barvy: Stiskntetlaitko MOVE a vyberte si mezi dv ma barevnymi symboly nebo

, tak aby odpovidal barv figurky.

* Umist ni figurky na Sachovnici: Vybranou figurku umistite na poli ko Sachovnice stla enim
cilového poli ka na Sachovnici.

* Odstran ni figurky z polika: Pouzijte stejny postup, stla te pozadované poli ko a tim
vymazete figurku, ktera byla na poli ku umist na.

e ZruSenivlastniho nastaveni: Stiskn te tlaitko CL, ana displeji se vam zobrazi zrusit?
‘CANCEL?’ volbu potvrdite stisknutim tla itka  ENT. Stiskn te dvakrat tla itko CL pro navrat

zpt do hry.
* Potvrzenivlastniho nastaveni: Po zadani vSech poZadovanych figurek a jejich pozic
opakovan stiskn te tla itko nebo , dokud se na spodnim adku displeje nezobrazi slovo

. ipraven?* " READY?". Potvr te tedy své zadani tla itkem ENT atim iopustite rezim
vlastniho nastaveni.

*Nyni m Zete pokra ovat ve he z pozice, kterou jste zadali, nebo m Zete stisknout tla itko
MOVE a nechat po ita za it s jeho vypo ty pro dalSiho tahu.

D lezitd poznamka: Po ita odmitne opustit rezim vlastniho nastaveni, pokud rozpozna pozici, kterou
jste zadali jako nepovolenou podle pravidel. M Ze  to byt z n kolika d vod , nap .:

*Hrd nema krale nebo ma vice nez jednoho krale.

*Kral je v Sachu a na tahu je protihra .

*P Sec je umist n v prvni, nebo v osmé ad Sachovnice.

» Jednaze stran m& na Sachovnici vice nez 16 figurek
Pokud tomu tak je, musite opravit chybnou pozici, nebo stisknout CL a potvrdit stisknutim tla itka
ENT a tim opustit rezim vlastniho nastaveni.

Poznamka: Se samostatn postavenymi figurkami v rezimu vlastniho nastaveni neni mozné provést
RoSéadu.
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Pokud chcete nastavit pozici, ve které je nicmén mozna roSada, musite za it s plnou Sachovnici,
nechat krale a v z tam, kde jsou ve vychozi pozici, a potom nastavit / odebrat vSechny ostatni figurky.

5. Technické specifikace

PRODUKT: Sachovy po ita ChessGenius chess s LCDdisplejem,
Napajeny bateriemi nebo napajecim adaptérem

BATERIE: 3 X R6/LR6 (AA, Mignon), 1.5V

HARDWARE:  ARM Cortex M4 microprocessor (32 bit)
512K flash memory

POZNAMKA: Tento vyrobek neni chrann ped UGinky elektrostatického naboje, silného
elektromagnetického za eni nebo jiného elektrického rudeni, protoZe v d sledku t chto podminek

neni porucha kriticka. V p ipad poruchy m Zete pouzit tla itko RESET na spodni stran p istroje,
abyste p istroj znovu nastavili do tovarniho nastaveni a spustili novou hru.

Informace o pouziti tla itka RESET najdete na stran 6 této p iru ky.

Varovani! Tento vyrobek neni vod odolny. Nem Ze byt pouzivan v mokrém prost edi, za deSt apod.
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EU PROHLASENI O SHOD

Vyrobce timto potvrzuje, Ze tento spl uje poZadavky
sm rnice ES 2014/30 / EC (sm rnice EMC).

Vyhrazujeme si pravo na mozné chyby i zm ny specifikace
(zejména v souvislosti s technickym rozvojem).

Tento navod byl sestaven s velkou pe livosti a jeho obsah byl pe liv
zkontrolovan.
Pokud i p es veSkeré o ekdvani obsahuji tyto pokyny chyby,
neni to d vodem pro dalsi pravni naroky.

Tato uzivatelska p iru ka, v etn jejich vy atk , nesmi byt reprodukovana
bez p edchoziho pisemného souhlasu.

Copyright © 2015, MILLENNIUM 2000 GmbH, Aschheim,
Germany.

Vyrobce
MILLENNIUM 2000 GmbH
Heisenbergbogen 1
D-85609 Aschheim / Minchen
(www.millennium2000.de)

Zaruka

Na tento vyrobek se poskytuje

24 m sini zaruka. Zaruka se nevztahuje na
posSkozeni vznikla b Znym opot ebenim,
hrubym zachazenim a pouzitim v rozporu

s navodem:
 Vady Zp sobené neodbornym
zasahem.

»  Vady zp sobené vn jSimi vlivy (naraz,
neSetrné zachazeni).

*  Vady zp sobené pouzitim nekvalitni
baterie.

*  Baterie je spot ebni material a jeji
Zivotnost kon i vybitim

Upozorn ni : pivystaveni poitae po delSi
dobu p imému slunci a p i vySSich teplotach
vzduchu nad 50 C,m ze displej do asn

z ernat nebo se trvale poskodit. Provozni

teplota poitae je -10 az+50 C!

Zé&ruka zanika , byla-li zavada uplatn na nebo
odstran na mimo mista k tomu ur ena.

© Millennium 2000

15



