MESTOJDUCH >

Meésto duchti obsahuje dvé rozsifeni ke hie Bang!. Jsou jimi Dodge City a High Noon.
Rozsiteni jdou hrat pouze s hrou Bang! a to jednotlivé i ob& najednou. Karty z rozsiteni Dodge
City rozeznate pomoci znaku bizona v pravém hornim rohu karet. Karty High Noon maji na
zadni strané znak High Noon.

DODGE CITY
Oficidlni rozsireni hry BANG!

Obsah
8 karet roli, 15 karet postav, 40 hernich karet

Toto rozsifeni piinasi 15 novych postav (které se zamichaji dohromady s ptivodnimi) a 40
novych karet (které se zamichaji dohromady s ptivodnimi hernimi kartami). Dale je zde 8 karet
roli, které umozituji hrat v osmi hragich. Pravidla hry jsou stejna jako v piivodni hie BANG!,

s témito dopliiky:

Karty se zelenym okrajem

Nekteré z novych karet maji zeleny okraj. Tyto karty vykladate pred sebe na stil licem vzhiru,
stejné jako karty s modrym okrajem; karty se zelenym okrajem nicméné nemiiZete pouzit ve
stejném tahu, v némz je zahrajete.

Na kazdé kart¢ se zelenym okrajem jsou symboly, které objasiiuji jeji efekt. Abyste dosahli
tohoto efektu, musite kartu lezici pfed vami odhodit. Pouze karty se symbolem Vedle! muzete
pouzit mimo sviij tah.

Karty se zelenym okrajem mohou byt odstranény ze stolu zahranim karet Cat Balou, Panika!,
Kankdn apod., obdobn¢ jako karty s modrym okrajem.

Nezapomeiite, Ze pokud ziskate kartu se zelenym okrajem pomoci karet jako Panika! nebo
Ragtime, nemuzete ji pouzit v tomtéZ tahu. Ve skute¢nosti si musite vzit tuto kartu do ruky,
poté ji mizete vylozit pied sebe a s jejim pouzitim pockat na sviij dal3i tah.

Prikla
nasled;

Hrac, ktery je pmve na tahu, pred sebe vyklddd kartu Sombrero. Pocinaje tahem
tho hrdce ji mitze odhodit a ziskat efekt Vedle!

Priklad: Hrac, ktery je pravé na tahu, pired sebe vykladd kartu Derringer. Za predpokladu,
Ze md tuto kartu stale pred sebou, ji miize v jednom ze svych nasledujicich tahit odhodit,

a tak zahrdt efekt BANG! na hrdce ve vzddlenosti 1 a zdroveit si liznout kartu z lizaciho
balicku.

Symbol ,,odhod’te dalsi kartu*
Nekteré z karet na sobé maji tento novy symbol, doprovazeny rovnitkem a dalsimi
@’ symboly. Abyste docilili efektu uvedeného za rovnitkem, musite z ruky odhodit tuto
kartu spolu s libovolnou jinou kartou podle své volby.

Priklad: Hrac, ktery je pravé na tahu, zahrava kartu Rvacka, odhazuje z ruky dalsi kartu podle
své volby navic ke karté Rvacka. Jakmile to udéla, donuti efekt karty Rvacka vsechny ostatni
hrdce, aby kazdy z nich odhodil jednu kartu z ruky nebo ze stolu, podle vybéru hrdce, jenz
zahrdl kartu Rvacka (u kazdého hrace se miize rozhodnout rozdilné).

Priklad: Hrac, ktery je pravé na tahu, zahrava kartu Tequila a soucasné odhazuje dalsi kartu.
Vybere si jednoho hrace, ktery si pridd jeden Zivot (miize vybrat i sam sebe).

Dal3i karty

V tomto rozsifeni také naleznete karty, které jsou shodné s kartami ze zakladni hry. Byly
piidany proto, aby udrzely rovnovéhu mezi viemi kartami v bali¢ku. Rovnéz zde mizete najit
karty, které odllsnym zpusobem kombinuji symboly, které uz znate. Pro ur¢eni efekti karet se
Jjednoduse fid'te vyznamem nakreslenych symboli.

Obecné plati, ze:
- jakakoli karta se symbolem Vedle! mize byt pouzita na zruseni

efektu jakékoli karty se symbolem

- pokud ztratite sviij posledni Zivot, miiZete pouZit pouze kartu Pivo, abyste zabranili svému
vyfazeni ze hry. NemuzZete pouZit karty s podobnym efektem jako Salon, Cutora, Tequila
nebo Whisky mimo svij tah;

- ve svém tahu mizete zahrat pouze jednu kartu BANG!,
ale miZete zahrat libovolné mnoZstvi jinych karet, které obsahuji symbol H

- pokud Dynamit neexplodu_]e musi byt pfedan nejbliz§imu hraci po vasi levici, ktery tuto kartu
pied sebou jesté nema.

P¥iklad: Jako odpovéd na kartu Uder miize hrac zahrdt kartu Uhnuti. Zrusi tim efekt karty
Uder a poté si lizne jednu kartu z lizaciho balicku.

NOVE POSTAVY
Apache Kid (3 Zivoty): Nemaji na n¢ho vliv karové karty zahrané jinymi hraci. Béhem Duelu
tato schopnost nefunguje.

Belle Star (4 Zivoty): V jejim tahu nemaji zadny efekt viechny karty, které maji ostatni hraci
pred sebou na stole. Toto plati pro karty s modrym i zelenym okrajem.

Bill Noface (4 Zivoty): Ve svém tahu si ve fézi 1 lizne jednu kartu plus jednu kartu za kazdé
aktudlni zranéni (ztraceny Zivot). Tedy pokud ma plny pocet Zivotd, lizne si 1 kartu; ma-li o
zivot méng, lizne si 2 karty; ma-li o dva zivoty méng, lizne si 3 karty atd.

Chuck Wengam (4 Zivoty): Ve svém tahu se miize rozhodnout ztratit 1 Zivot a liznout si 2
karty. Tuto schopnost mize pouZit vicekrat za kolo, ale nemtze takto prijit o svij posledni
Zivot.

Doc Holyday (4 Zivoty): Jednou za své kolo miize odhodit dvé karty ze své ruky a tim pouZit
efekt BANG! na hrace v dosahu své zbrang. Tato schopnost se nepo¢ita do limitu zahranych
karet BANG! za kolo. Aby timto zpiisobem zasahl Apache Kida, musi byt alespoii jedna z dvou
odhozenych karet jina nez karova.

Elena Fuente (3 Zivoty): MizZe pouzit jakoukoli kartu ze své ruky jako Vedle!.

Greg Digger (4 zwoty) Vzdy, kdyz je jina postava vyrazena ze hry, prida si 2 Zivoty. Stejné
jako obvykle nemtiZe jejich pocet prekrocit pocateéni pocet Zivoti.

Herb Hunter (4 Zivoty): Vzdy, kdyZ je jina postava vyfazena ze hry, lizne si 2 karty z lizaciho
bali¢ku. Pokud tedy sam zabije banditu, lizne si 5 karet.

José Delgado (4 Zivoty): Ve svém tahu miZe odhodit z ruky jednu svou kartu s modrym
okrajem a liznout si 2 karty z lizaciho bali¢ku. Tuto schopnost miiZze pouzit maximalné dvakrat
za kolo.

Molly Stark (4 Zivoty): Vzdy, kdyz mimo sviij tah zahraje nebo dobrovolné odhodi kartu
Vedle!, Pivo nebo BANG!, lizne si 1 kartu z lizaciho balicku. Pokud odhodi karty BANG!
béhem Duelu, nemiZe si za né€ vzit ndhradu, dokud Duel neskonéi. Karty, k jejichz odhozeni je
donucena kartami jako Car Balou, Rvacka nebo Kankdn, se nepovazuji za dobrovolné
odhozené!

Pat Brennan (4 Zivoty): Ve svém tahu si miiZe ve fazi 1 liznout obvyklé 2 karty z lizaciho
balicku, nebo si misto nich vzit jedinou kartu ze stolu a pfidat si ji do ruky. Tato karta mize
lezet pred jakymkoli hra¢em a mize mit modry i zeleny okraj.

Pixie Pete (3 Zivoty): Ve svém tahu si ve fazi I lizne 3 karty misto 2.

Sean Mallory (3 Zivoty): Ve svém tahu ve fazi 3 miZe mit v ruce az 10 karet. Nemusi
odhazovat zadné karty, pokud jich ma v ruce vice nez aktualni pocet Zivotd (ale méné nez 11).

Tequila Joe (4 zlvoty) Kdykoli zahraje kartu Pivo, pfida si 2 Zivoty misto 1. Podobnymi
kartami jako napf. Salon, Tequila nebo Cutora si piida pouze 1 Zivot.

Vera Custer (3 Zivoty): Na zacatku svého tahu, nez si lizne ve fazi 1 karty, si vybere jednu
jinou postavu, kterd je stale ve hie. Do za¢atku svého pristiho tahu ma stejné schopnosti jako
tato postava.

PRAVIDLA PRO 8 HRACU
Toto rozsifeni obsahuje 8 karet roli, které nahrazuji ptivodni: 1 Serif, 2 pomocnici Serifa, 3
bandité a 2 odpadlici.

Bude-li hrét 8 hragu, rozdejte tyto role skryté jako obvykle. Kazdy z obou odpadliki hraje sam
za sebe a vitézi, pokud zistane ve hie jako posledni nazivu. Pokud tedy $erif ve finalni fazi hry
Celi dvéma odpadlikiim a je-li zabit jako prvni, vitézi bandité!

SPECIALNI PRAVIDLA PRO 3 HRACE
Vezméte tyto 3 karty roli: pomocnik Serifa, bandita a odpadlik. Kazdou z nich dejte nahodné
Jjednomu hraci, ale umistéte je na stil licem nahoru. Kazdy zna role zbyvajicich dvou hract.

Cil kazdého hrace je urcen jeho roli:
- Pomocnik Serifa musi zabit odpadlika;
- odpadlik musi zabit banditu;
- bandita musi zabit pomocnika Serifa.
Hraje se jako obvykle, zac¢ina pomocnik Serifa.

Hrag vitézi, jakmile dosahne svého cile, pokud zptsobi finalni zasah svému uréenému nepfiteli
(napf. pomocnik Serifa musi osobn¢ zabit odpadlika).

Pokud finalniho zasahu docili jiny hra¢, potom se novym cilem pro oba zbyvajici stava zistat
nazivu jako posledni. Napfiklad pokud bandita zabije odpadlika, pomocnik Serifa nevitézi nyni
musi zabit banditu, ktery zase musi zabit pomocnika Serifa, aby zvitézil.

Ovsem kazdy hra¢, ktery zabije jiného (bez ohledu na roli), si jako odménu okamzité lizne 3
karty z lizaciho balicku.

Jelikoz zde neni Serif, je mozné hrat Vézeni na kohokoli.
Pokud hraji hru dva hraci, karta pivo nema zadny efekt.
HIGH NOON

Oficidlni rozsireni hry BANG!

Obsah
13 karet

Hra
Hra s rozsifenim High Noon probihé obdobné¢ jako zakladni BANG! s témito zménami:

Serif zamiché karty z rozsifeni High Noon oddélen¢ od ostatnich hernich karet, poloZi je licem
dolt a nahoru polozi kartu Pravé poledne. Nasledné otoci cely balicek rozsifujicich karet licem
nahoru (takze karta Pravé poledne je vespodu) a polozi jej vedle sebe.

Pocinaje druhym kolem vezme Serif na pocatku jeho tahu horni kartu z balicku rozsifujicich
karet, precte nahlas jeji text a umisti ji doprostied stolu. Efekt této karty plati po celou dobu
trvani kola — do doby, nez je na zacatku dal$iho kola prekryta dalsi rozsifujici kartou.

"Na pocatku jeho tahu" znamena, Ze efekt karty za¢ina platit pied jakoukoli jinou akei.

Efekt karty Pravé poledne plati az do konce hry.

SEZNAM KARET
Kazatel: Hraci nesmi béhem svého tahu pouzivat karty BANG!.

Pozehnini: Vsechny karty jsou po celé kolo srdcové.
Prokleti: Viechny karty jsou po celé kolo pikové.

Mésto duchii: Postavy vyfazené ze hry se na jeden tah vraceji do hry. Liznou si 3 karty misto
2. Béhem svého tahu nemohou umfit. Na konci svého tahu jsou opét vyfazeny.

Kocovina: Vsechny postavy ztréceji po celé kolo své specialni vlastnosti.

Zlata horecka: Hra probiha proti sméru hodinovych rucicek, za¢inaje Serifem. Viechny efekty
karet probihaji po sméru hodinovych rucicek.

Prijezd vlaku: Kazdy hrac¢ si na konci faze 1 svého tahu lizne jednu kartu navic.
Piestielka: Kazdy hra¢ mize ve svém kole zahrat dvé karty BANG!.
Reverend: Hraci nemohou po celé kolo zahrat kartu Pivo.

Daltonové: Kdyz ptijdou Daltonové do hry, kazdy hrag, ktery ma pied sebou vylozenu alespon
jednu modrou kartu, musi jednu z nich vybrat a odhodit.

Doktor: Kdyz pfijde Doktor do hry, hra¢ (hraci) s nejmensim aktualnim poctem Zivoti si 1
Zivot obnovi.

Zizei: Kazdy hraé si ve fazi 1 svého tahu lizne pouze 1 Kartu.

Pravé poledne: Kazdy hra¢ ztraci na zacatku svého tahu 1 Zivot.
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CASTO KLADENE OTAZKY
Dodge City

D1. Mohu zahrit kartu Whisky, Tequila nebo Cutora mimo svij tah, kdyz
pFichazim o sviij posledni Zivot?

Ne. I kdyz tyto karty obsahuji symbol “pfidej si jeden Zivot”, pouze karty Pivo mohou
byt podle pravidel pouzity mimo sviij tah.

D2. Mohu pouzit Barel, kdyZ jsem cilem titoku karet Uder, Niiz, Springfield, Puska
na bizony, Houfnice, Pepperbox nebo Derringer?
Ano. Obecné plati, ze Barel funguje proti viem kartdm se symbolem BANG!.

D3. Kdyz ma Vera Custer aktualné stejnou schopnost jako Vulture Sam a jiny hra¢
je odstranén ze hry, kdo ziska jeho karty?
Karty hrace odstranéného ze hry jsou rozdéleny mezi postavy Vera Custer a Vulture

Sam. Ten z nich, ktery je prvni na fad¢ za zabitym hra¢em ve sméru hodinovych ru¢icek,

si vybird prvni kartu (bud’ nahodné z ruky, nebo z karet ze stolu). Pak si vybira druhy
hra¢ dalsi kartu a tak to pokracuje déle, dokud si oba nerozdéli viechny karty zabitého
hrace.

D4. Kdy? Slab the Killer zahraje kartu Uder, NiiZ, Springfield, Puska na bizony,
Houfnice, Pepperbox nebo Derringer, kolik karet Vedle! musim zahrit, abych
nepiisel o Zivot?

Staci pouze jedna karta Vedle! Schopnost postavy Slab the Killer se vztahuje pouze na
kary BANG!.

D5. Mohu mit sou¢asné pied sebou na stole vylozeny karty Hledi a Dalekohled,
Mustang a Skrys, ¢i libovolnou kombinaci téchto karet?
Ano. Vsechny tyto karty maji riizna jména, neni zde tedy zadné omezeni.

D6. Co se stane, kdyz jsou ve hire dvé karty Dynamit a nazivu jsou jiZ jen dva
hrati?

Dynamit se musi posunout pied nasledujiciho hrace (ve sméru hodinovych ru¢icek),
ktery pred sebou nema kartu Dynamit. JestliZe tedy Dynamit nevybuchne, ziistivé pied
tim samym hracem, nebot’ druhy hrag jiz pred sebou Dynamit ma.

D7. Mohu mit pied sebou vyloZeny dv& karty Zelezny plat?
Ne. Obecné feceno, nikdy nemizete mit pfed sebou vylozeny dvé karty stejného jména.

D8. Mohu zahrit karty Tequila, Whisky nebo Cutora, pokud jsou naZivu jiZ jen
dva hradi?

Ano, nejsou to karty Pivo. Nicméné stale je nemiizete pouzit mimo svij tah k zachrané
svého Zivota.

D9. Pokud je zabit Tequila Joe a ma na ruce Pivo, kolik Zivotii obdrzi?

Pokud Tequila Joe ztraci jeden Zivot a zahraje Pivo, zlistanou mu dva Zivoty. Pokud je
ale zabit vybuchem karty Dynamit, musi spocitat vSechny ztracené a ziskané zivoty, aby
zjistil, jestli prezije. Kdyz ma naptiklad 1 Zivot a Dynamit vybuchne, Tequila Joe bude
mit -2 Zivoty, potiebuje tedy dvé karty Pivo k tomu, aby se zachranil (v tomto piipadé
mu zistanou -2 + 4 = 2 Zivoty).

D10. Zabraiiuje schopnost postavy Apache Kid ostatnim hra¢im zahrat karové
kary Vedle! proti jeho kartim BANG!?

Ne. Schopnost postavy Apache Kid se vztahuje pouze na karty zahrané ostatnimi hraci
béhem jejich taht. Je tedy chranén pred piiblizné polovinou karet BANG!, pred viemi
kartami Indiani!, pred kartou Kryty viiz a pred nékterymi kartami Cat Balou a Panika!,
pokud by byly proti nému zahrany. Ostatni karty (Hokynafstvi, Skrys, zbrané¢ atd.) vzdy
funguji normalng.

D11. Kolik karet zisk4 Vulture Sam, pokud je zabit Sean Mallory?
Vulture Sam dostane viechny karty postavy Sean Mallory, z ruky i ze stolu.

D12. Kolik karet miZe mit na ruce Sean Mallory?
1 kdyz je na karté napsano “libovolny pocet karet”, jako turnajové pravidlo je povoleno
maximalné 15 karet, aby se zabranilo zpomaleni hry v piipadé pfili§ opatrnych hracu.

D13. Pokud je Vera Custer ve Vézeni, miZze pievzit schopnost postavy Lucky Duke
(pokud je nazivu) piedtim, nez si ,,tahne“?

Ne, pokud ovsem nepievzala schopnost postavy Lucky Duke v minulém kole. Schopnost
postavy Vera Custer je vyvolana béhem faze 1 jejiho tahu (pfed liznutim), ale Vézent ji
donuti tuto fazi zcela pieskocit. Zjistéte tedy nejdiive, jestli Vera Custer unikne z Vézeni.
Pokud ne, nema az do svého piistiho tahu zadnou schopnost.

D14. Jak funguji karty Kryty viiz a Ragtime?
Predtéte si symboly na kartach. Obé karty dovoluji vzit si kartu (z ruky ¢i ze stolu)
libovolného hrace, bez ohledu na vzdalenost.

D15. Na jakou vzdalenost miiZze vystielit Doc Holyday, kdyZ vyuZije svou
schopnost?
Na jakoukoli vzdalenost, na kterou dostieli.

D16. Mohu pouZzit Pepperbox nebo NiiZ proti karté Indiani! nebo béhem Duelu?
Ne, v téchto piipadech musite pouzit skute¢né karty BANG!.



CASTO KLADENE OTAZKY
High Noon

H1. Mohu zahrit Salén, kdyz je ve hi'e Reverend?
Ano. Karta Salon neni karta Pivo, ma pouze stejny symbol.

H2. KdyZ je ve hi‘e Kazatel, mohu zahrat ve svém tahu BANG! béhem Duelu?
Ne. Nemuzete zahrat kartu BANG! ve svém tahu, pokud je ve hie Kazatel. Pokud tedy
zahrajte Duel, ztracite automaticky zivot, pokud oponent zahraje kartu BANG!.

H3. KdyZ je ve hi‘e Zlata horecka, pohybuje se Dynamit stile ve sméru hodinovych
rudiek a zustava poradi lizani karet pii Hokyna¥stvi ve sméru hodinovych
rudicek?

Ano. Text na kart¢ to jasné vyjadiuje.

H4. Mohu odhodit Vézeni nebo Dynamit ze stolu pfede mnou, kdyZ piijdou do hry
Daltonové?
Ano.

HS5. Miize Calamity Janet pouZit kartu Vedle! jako kartu BANG!, kdyZ je ve hie
Kazatel?

Ne. Kdyz pouziva Calamity Janet kartu Vedle! jako kartu BANG!, je povazovana za
skute¢nou kartu BANG! NemuiZe ji tedy pouzit, kdyz je ve hie Kazatel.

H6. Jak mdm postupovat jako Kit Carlson, kdyZ je ve hfe PFijezd vlaku nebo
Zizen?

Kdy? je ve hie Zizei, podivé se Kit Carlson na horni tfi karty, ale lizne jen jednu z nich.
Zbylé dvé musi vratit na balicek v tom samém pofadi, jako je liznul. Kdyz je ve hie
Prijezd vlaku, jednoduse si lizne tfi karty (pfesnéji fe¢eno podiva se na horni tii karty,
jednu z nich vrati na bali¢ek... a pak si ji opét lizne).

H7. Co se stane, kdyZ pii Mésté duchii zabije duch Serifa?
Jak vyjadiuje text na karté, kazdy “duch” je ve hie do konce svého tahu. Pokud hra

skonéi béhem jeho tahu, je hra¢ pro uréeni podminek vitézstvi povazovan jako zivy hrag.

Pokud tedy duch byl pomocnik Serifa nebo bandita, bandité vyhravaji, nebot’ nejméné
jeden jiny hra¢ (duch samotny) nez odpadlik je nazivu. Pokud duch byl odpadlik,
vyhréava tehdy, pokud po zabiti Serifa nejsou nazivu jini hraci, jinak vitézi bandité.

H8. Jak mam odehrat sviij tah jako duch, kdyZ je ve hie Mésto duchi?

Duch si lizne tfi karty, zahraje libovolny pocet karet a potom odhodi viechny piebyte¢né
karty z ruky... to znamena viechny své karty na ruce, nebot’ nema zadné Zivoty! Na
konci svého tahu je opét odstranén ze hry, takZe jeho piipadné karty ze stolu dostane

Vulture Sam, pokud je tato postava ve hfe, jinak jsou odhozeny jako obvykle.

H9. Mohu poutZit specialni schopnost své postavy ve fazi 1 mého tahu, kdyz se
vracim do hry jako duch p¥i Mésté duchi?
Ano. Napiiklad Pedro Ramirez miize liznout prvni kartu z odhazovaciho balicku.

High Noon + Dodge City

X1. Kolik karet si lizne Bill Noface, kdyZ ma 2 Zivoty a ve hie je Zizeii nebo Prijezd
vlaku?
Pokud je ve hie Zizen, Bill Noface si lizne 3 karty. Pii Pifjezdu viaku si lizne 5 karet.

X2. Kolik karet si lizne Pixie, kdyZ ma 2 Zivoty a ve hie je Zizeii nebo P¥ijezd
vlaku? B
Pokud je ve hie Ziz

i, Pixie Pete si lizne 3 karty. Pfi Pfijezdu vlaku si lizne 5 karet.

X3. Kolik Kkaret si lizne Bill Noface a Pixie Pete, kdyZ vstupuje do hry jako duch
béhem Mésta duchi?
Bill Noface vstupuje do hry s 5 kartami, Pixie Pete se 4 kartami.

X4. Jak se pouzije schopnost postav Greg Digger a Herb Hunter, pokud p¥i Mésté
duchii opousti duch hru?

Vzdy, kdyz duch opousti hru, obdrzi Greg Digger 2 Zivoty a Herb Hunter si lizne 2 karty
z lizaciho balicku.

X5. Miize Chuck Wengam pouZit svou schopnost jako duch béhem Mésta duchu?
Obecné ne, nebot’” duch vstupuje do hry bez zivoti. Nicméné pokud Chuck Wengam
ziské n&jakym zptisobem jeden nebo vice Zivotii (napf. zahranim karet Pivo nebo
‘Whisky), miize svou schopnost pouzit.

X6. Jakou schopnost ma Vera Custer, kdyZ je ve hi‘e Kocovina?
Béhem Kocoviny nemize samoziejmé Vera Custer zvolit Zadnou schopnost.Nicméné
do zacatku svého tahu ma schopnost, kterou si zvolila v pfedchozim kole.
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HESTODUGHU) —

Mesto duchov obsahuje dve rozsirenia k hre Bang!. Stii nimi Dodge City a High Noon.
Roz3irenia mozno hrat’ iba s hrou Bang! a to jednotlivo alebo obe naraz. Karty z rozsirenia
Dodge City rozoznate pomocou znaku bizéna v pravom hornom rohu kariet. Karty High Noon
maju na zadnej strane znak High Noon.

DODGE CITY
Oficidlne rozSirenie hry BANG!

Obsah
8 kariet tloh, 15 kariet postav, 40 hracich kariet

Dodge City je rozsirenie hry BANG! Pri hre tohto rozsirenia potrebujete zikladnii hru BANG!.

Toto rozsirenie prinasa 15 novych postav (ktoré sa zamie$aju dohromady s povodnymi) a 40
novych kariet (ktoré sa zamiesaju dohromady s povodnymi hracimi kartami). Dalej je tu 8
kariet tloh, ktoré umozituju hrat’ smym hracom. Pravidla hry si rovnaké ako v pévodnej hre
BANG!, s nasledujicimi doplnkami:

Karty so zelenym okrajom

Niektoré z novych kariet maju zeleny okraj. Tieto karty vykladajte pred seba na stol licom
nahor, rovnako ako karty s modrym okrajom; karty so zelenym okrajom aj tak neméZzete
pouZit’' v tom istom t'ahu, v ktorom ich zahréte.

Na kazdej karte so zelenym okrajom st symboly, ktoré objasiiuja jej u¢inok. Na dosiahnutie
tohto ¢inku musite kartu leZiacu pred vami odhodit’. Iba karty so symbolom Vedle! MozZete
pouzit mimo svojho tahu.

Karty so zelenym okrajom méZu byt’ odstrdnené zo stola zahranim kariet Cat Balou, Panika!,
Kankdan a pod., rovnako ako karty s modrym okrajom.

Nezabudnite, Ze ak ziskate kartu so zelenym okrajom pomocou kariet Panika! alebo Ragtime,
nemézete ju pouZit' v tom istom t'ahu. V skuto¢nosti si musite vziat’ tuto kartu do ruky, potom
Jju mézete vylozit' pred seba a s jej pouzitim pockat’ na svoj d'alsi t'ah.

Priklad: Hrdc, ktory je prave na tahu, vykladda pred seba kartu Sombrero. Zacinajiic tahom
nasledujiiceho hrdce ju moze odhodit' a ziskat ucinok karty Vedle!.

Priklad: Hrad, ktory je prave na tahu, vyklada pred seba kartu Derringer. Za predpokladu,

Ze ma tito kartu stale pred sebou, moze ju v jednom zo svojich nasledujiicich tahov odhodit,
a tak zahrat ii¢inok BANG! na hraca vo vzdialenosti 1, a sucasne si lizmit kartu z lizacieho

balicka.

Symbol ,,odhod’te d’alSiu kartu*
Niektoré z kariet maju na sebe tento novy symbol, doprevadzany symbolom ,,=*
@ a d’alsimi symbolmi. Ak chcete docielit’ i¢inok uvedeny za symbolom ,,=*, musite
odhodit’ z ruky tito kartu spolu s inou, l'ubovolnou kartou, podla svojej vol'by.

Priklad: Hrac, ktory je prave na tahu, zahrd kartou Rvacka, podla viastmého vyberu
odhadzuje z ruky naviac ku karte Rvacka dalsiu kartu. Hned ako to urobi, ucinok karty Rvacka
donuiti vietkych ostatnych hracov, aby kazdy z nich odhodil z ruky alebo zo stola jednu kartu,
podla vyberu hraca, ktory zahral kartou Rvacka (pri kazdom hrdcovi sa méze rozhodniit’
rozdielne).

Priklad: Hrac, ktory je prave na tahu, zahrd kartou Tequila a zdrovei odhadzuje dalsiu kartu.
Vyberie si jedného hrdca, ktory si pridd jeden Zivot (méze vybrat' aj sam seba).

DalSie karty

V tomto rozsireni tiez najdete karty, ktoré su zhodné s kartami zo zakladnej hry. Boli pridané
preto, aby udrzali rovnovéhu medzi vietkymi kartami v balicku. Rovnako tu mozete najst’
karty, ktoré odlignym sposobom kombinuji symboly, ktoré uz poznate. Pri ureni t¢inku kariet
sa jednoducho riad’te vyznamom nakreslenych symbolov.

‘Vseobecne plati, Ze:
- akakol'vek karta so symbolom Vedle! méze byt pouzita na zrusenie

u¢inku akejkol'vek karty so symbolom:

- ak stratite svoj posledny Zivot, méZete pouZit’ iba kartu Pivo, aby ste zabranili svojmu
vyradeniu z hry. Mimo svojho tahu neméZzete pouzit' karty s podobnym t¢inkom ako napriklad
Salon, Cutora, Tequila alebo Whisky;

- pri svojom tahu moZete zahrat’ iba jednou kartou BANG!;
ale mozete zahrat' F'ubovol'né mnozstvo inych kariet, ktoré obsahuju symbol: %;

- ak Dynamit neexploduje, musi byt’ odovzdany najblizsiemu hracovi po vasej l'avici, ktory tito
kartu pred sebou eSte nema.

Priklad: Ako odpoved na kartu Uder méze hrac zahrat kartou Uhnuti. Zrusi tim ucinok karty
Uder a potom si lizne jednu kartu z lizacieho balicka.

NOVE POSTAVY
Apache Kid (3 Zivoty): Nemaju na neho vplyv gulové karty zahrané inymi hra¢mi. Pocas
Duelu tato schopnost’ nefunguje.

Belle Star (4 zivoty): V jej tahu nemaji i¢inok Ziadne karty, ktoré maj ostatni hraci na stole
pred sebou. Toto plati pre karty s modrym aj zelenym okrajom.

Bill Noface (4 Zivoty): Vo svojom tahu si vo faze 1 lizne jednu kartu plus jednu kartu za kazdé
aktualne zranenie (strateny Zivot). Ak ma teda plny pocet Zivotov, lizne si jednu kartu; ak ma
o zivot menej, lizne si 2 karty; ak ma o dva zivoty menej, lizne si 3 karty atd’.

Chuck Wengam (4 Zivoty): Vo svojom tahu sa méze rozhodnut,, ¢i vymeni jeden Zivot
za moznost’ vziat' si 2 karty. Tuto schopnost’ méze pouzit’ viackrat za kolo, ale neméze takto
prist’ o svoj posledny Zivot.

Doc Holyday (4 Zivoty): Jedenkrat za svoje kolo méze odhodit’ dve karty z ruky a tym pouZit’
u¢inok BANG! na hraca v dosahu svojej zbrane. Tato schopnost’ sa nepo¢ita do limitu
zahranych kariet BANG! za kolo. Ak chce tymto sposobom zasiahnut’ Apache Kida, musi byt
aspon jedna z dvoch odhodenych kariet ina ako gul'ova.

Elena Fuente (3 Zivoty): MéZe pouzit’ akiikol'vek kartu zo svojej ruky ako kartu Vedle!.

Greg Digger (4 zivoty): Vzdy ked' je ina postava vyradena z hry, prida si 2 Zivoty. Rovnako
ako obycajne, nemoze ich pocet prekrocit’ pociatocny pocet zivotov.

Herb Hunter (4 Zivoty). Vzdy ked’ je ind postava vyradend z hry, lizne si 2 karty z lizacieho
balicka. Ak teda sam zabije banditu, lizne si 5 kariet.

José Delgado (4 Zivoty): Vo svojom tahu mbze odhodit’ z ruky jednu svoju kartu s modrym
okrajom a liznut’ si 2 karty z lizacieho bali¢ka. Tito schopnost’ moze pouzit’ maximalne
dvakrat za kolo.

Molly Stark (4 zivoty): Vzdy ked’ zahra alebo dobrovolne odhodi kartu Vedle!, Pivo alebo
BANG! mimo svojho tahu, lizne si 1 kartu z lizacicho balicka. Ak odhodi karty BANG! pocas
Duelu, nemdze si za ne vziat' nahradu, kym Duel neskon¢i. Karty, ku ktorych odhodeniu je
donutena kartami Car Balou, Rvacka alebo Kankdn, sa nepovazuju za dobrovol'ne odhodené!

Pat Brennan (4 Zivoty): Vo svojom tahu si moze vo faze 1 liznut’ obvyklé 2 karty z lizacicho
balitka, alebo si namiesto nich vziat’ jedint kartu zo stola a pridat’ si ju do ruky. Tato karta
moze lezat’ pred ktorymkol'vek hra¢om a méze mat’ modry aj zeleny okraj.

Pixie Pete (3 Zivoty): Vo svojom t'ahu si vo faze 1 lizne 3 karty namiesto 2.

Sean Mallory (3 zivoty): Vo svojom tahu vo faze 3 méze mat v ruke az 10 kariet. Nemusi
odhadzovat’ ziadne karty, pokial’ ich ma v ruke viac ako aktualny pocet zivotov (ale
menej nez 11). Tato schopnost méze pouzit’ dvakrat za kolo.

Tequila Joe (4 Zivoty): Kedykol'vek zahrd kartou Pivo, pridd si 2 Zivoty namiesto 1.
Podobnymi kartami ako Salon, Tequila alebo Cutora si prida iba jeden Zivot.

Vera Custer (3 Zivoty): Na zac¢iatku svojho tahu, kym si lizne vo faze 1 karty, vyberie si jednu
inl postavu, ktora je stle v hre. Do zaciatku svojho nasledujiiceho tahu ma rovnaké schopnosti
ako tato postava.

PRAVIDLA PRE 8 HRACOV
Toto rozsirenie obsahuje 8 kariet uloh, ktoré nahradzaji pévodné: 1 Serif, 2 pomocnici $erifa, 3
banditi a 2 odpadlici.

Ak hra 8 hracov, rozdajte tieto ilohy skryte, ako obvykle. Kazdy z oboch odpadlikov hra sam
za seba a vyhrava, ak zostane v hre naZive ako posledny. Ak teda Serif vo finalnej faze hry eli
dvom odpadlikom a ak je zabity ako prvy, vitazia banditi!

SPECIALNE PRAVIDLA PRE 3 HRACOV

Zoberte tieto 3 karty uloh: pomocnik 3erifa, bandita a odpadlik. Kazdu z nich dajte nahodne
jednému hracovi, ale umiestnite ich na stol licom nahor. Kazdy pozna tilohy ostatnych dvoch
hracov.

Ciel’ kazdého hraca je uréeny jeho ulohou:
- Pomocnik Serifa musi zabit’ odpadlika;
- odpadlik musi zabit’ banditu;
- bandita musi zabit’ pomocnika Serifa.
Hra sa ako oby€ajne, za¢ina pomocnik Serifa.

Hrac vyhrava, len ¢o dosiahne svoj ciel’, teda ak spdsobi finalny zasah svojmu ur¢enému
nepriatel'ovi (napr. pomocnik Serifa musi osobne zabit’ odpadlika).

Ak findlny zdsah zasadi iny hra¢, potom sa novym cielom pre oboch zostavajucich, stiva
zostat’ nazive ako posledny. Ak napriklad bandita zabije odpadlika, pomocnik Serifa nevyhrava
- teraz musi zabit’ banditu, ktory zase musi zabit’ pomocnika $erifa, aby vyhral.

Kazdy hrac, ktory zabije iného (bez ohl'adu na Glohu), si ako odmenu okamzite lizne 3 karty
z lizacieho balicka.

Ked'Ze tu nie je 3erif, je mozné hrat’ Vézeni na kohokol'vek.
Karta Pivo nema ziaden efekt, jsou-li v hre pouze dva hraci.
HIGH NOON

Oficidlne rozsirenie hry BANG!

Obsah
13 kariet

Hra
Hra s rozsirenim High Noon prebiecha podobne ako zakladna hra BANG! s tymito zmenami:

Serif zamiesa karty z rozsirenia High Noon oddelene od ostatnych hracich kariet, polozi ich
licom nadol a navrch poloZi kartu Pravé poludnie. Nasledne oto¢i cely balicek rozsirujucich
kariet licom nahor (takZe karta Pravé poludnie je naspodku) a poloZzi ho vedl'a seba.

Zatinajic druhym kolom zoberie Serif na zaciatku svojho tahu hornt kartu z balicka
roz§irujucich kariet, precita nahlas jej text a umiestni ju do stredu stola. U¢inok tejto karty plati
po celi dobu trvania kola do doby, kym nie je na zaciatku nového kola prekryta dalsou
roz§irujicou kartou.

,.Na za¢iatku svojho tahu* znamena, Ze u¢inok karty za¢ina platit’ pred akoukol'vek inou
akciou.

Utinok karty Pravé poludnie plati az do konca hry.

ZOZNAM KARIET

Kazatel: Hraci nesmu pocas svojho tahu pouzivat’ karty BANG!.
Pozehnanie: Vietky karty su pocas celého kola srdcové.
Prekliatie: V3etky karty st pocas celého kola zelené.

Mesto duchov: Postavy vyradené z hry sa na jeden t'ah vracaju do hry. Liznt si 3 karty
namiesto 2. Po¢as svojho tahu nemézu umriet’. Na konci svojho tahu st opit’ vyradené.

Po opici: V3etky postavy stracaji pocas celého kola svoje $pecialne vlastnosti.

Zlata horicka: Hra prebicha proti smeru hodinovych ruciciek, za¢inajuc Serifom. Vsetky
ucinky kariet prebichaju v smere hodinovych ruciciek.

Prichod vlaku: Kazdy hra¢ si na konci fazy 1 svojho t'ahu lizne jednu kartu naviac.
Prestrelka: Kazdy hra¢ moze vo svojom kole zahrat' dve karty BANG!.
Reverend: Hraci nemézu pocas celého kola zahrat’ kartu Pivo.

Daltonovcei: Ked’ pridu Daltonovci do hry, kazdy hrac, ktory ma pred sebou vylozené modré
karty, musi jednu z nich vybrat’ a odhodit’.

Doktor: Ked’ pride doktor do hry, hraci s najmensim aktudlnym poctom Zivotov si 1 Zivot
obnovia

Smiid: Kazdy hrac si vo faze 1 svojho tahu lizne iba 1 kartu.

Pravé poludnie: Kazdy hrag straca na za¢iatku svojho tahu 1 Zivot.



